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SUPER MARIO WORLD 


c DATA SCRAMBLE 




POWER UP DATA 

マントあり、風船あり、恐竜の卵あり。今回 
もマリオは多彩な変身を魅せてくれるぞ。 

今回のマリオのノ \°ワーアツブで 


マリオパワーアップー覧表 


マ」才& 
3ッシ— 


無敵 

フ 1 」才 


I 番注目したいのが、パワーアッ 
プアイテムを丨個予備にストック 
できるところ。たとえば、マント 
マリオの状態でフアイアフラワー 
をストックしてある場合。ここで 
セレクトボタン押せば、好きなと 
きにファイアマリ オへ パワーアツ 
プチエンジすることができる。 

| 使 ◄ 




マリオが何もパワーアップしてな I 、状態„ 
どれだけ先の場所にジャンプできるかという 
と、ノーマルジャンプで5 ブロック 、 Y ダッ 
シュジャンプで11 フ仁！ック 、スビンジャンプ 
で5 . 5 ブロック 先の場所へジャンプすること 
が可育巳同じく ノーマルジャンプでは4 ブロ 
ック 、 Y ダッシュ、スピンジャンプなら5 ブ 
ロック 上空の場所へ飛び乗ることができる。 


度を上げた 
いって人は、この 
1大態でクリアーし 
てみてはいかがだ 
ろうか？ 



ノーマルマリオがスーノくーキノコを使う、 
または各ステージにある中間ゲートを通過し 
た場合にこの状態にノ \°ワーアップ。 

ノーマル、 Y ダッシュ、スピンぞれぞれの 
ジャンプで、ノーマルマリオよりも 〇 . 5 ブロッ 
ク高いの場所にパンチすることか可亂さら 
にスピンジャンプで敵を倒すことができ、ク 
ルクルブロックを壊すこともできる。 


4スーパーマリオ 
の状態じやないと 
進むことができな 
いところが、<^0 
も数多くあるのだ。 



どの状態のマリオでもいいからファイアフ 
ラワーを使った場合この状態にノ、。ワ ー アップ 
する。ジャンプ能力などはスーハ°ーマリオと 
全て同じだ。 Y ポタンを押すことによって、 
炎を発射する。炎は敵キャラに当たるまで画 


面の端まで飛んでいく。また、ノーマルジャ 
ンフ°の最高地点から発射した場合は、4 . 5 ブロ 


ツク 先の敵を 攻擊 することができる。 



◄コ クッパのイギ 
一やラリーと戦う 
ときは、ファイア 
マリオのほうが楽 
に勝てるそ; > 
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マントマリオ 



ひとつ飛びだ 


空を飛ぶ 


Y ボタンて亦]速をつけ、 B ボタンでジャンブ 

にのとき B ボタン1辦したまま) すると、マ 
リオが急上昇する。力卩速に必要な足離は12 ブ 
ロック。 そして 
上昇途中に B ボ 
タンをはなすか、 

最高地点までく 
るとマントが開 
く。あとは 十字 
ポタンの左右を 
使って、自由に 
空を 飛ぶことが 
できる。 



ボディプレス 


マリォが空を飛んでいる状態から 丫ボタン 
を押した ままにすると急降下する。このとき 
敵を上から押しつぶす ことができるのだ。ま 
た、敵ではなく ±也面に急降下した場合は 一度 

に多くの曲 t を佳 I 1 T こともできるそ' 



4 t こだしァ トミッ 
クテレサなどの大 
きい敵を倒すこと 
力< できないので';主 
意しよう。 



マントマリオのゼ I 態で Y ボタンを押すと、 
マントアタックができる。これで倒せるのは 


左右1ブロック 先にいる歒炎に比べれば攻 


撃範囲は狭いのだが、 Y ボタンを連射してれ 


ばバリアーの役目もしてくれるので便利だ。 



鵪ブロックの横か 
らマントアタック 
をすると、中のア 
イテムを取ること 
ができるぞ。 



無敵になるぞ 

マリオが スーパースター を取ると無敵犬態 
になる。無敵でいられる時間は約1明!^。こ 
の間なら、マリオはどんな敵に触 I れても大丈 
夫0プレイヤーは、崖や穴から落ちないよう 
に注意していればイイだけ。さらに^ 

で ^ を^ と 、 I up すること 
もできるのだ。これでマリオのストックを増 
やして、楽に冒険を進めていけるはず。 


◄無敵状態なら楽 
に進むことができ 
るし、丨 U P もし 
てしまう。これは 
超ラッキーだよね0 




風船マ 1 J 才 


風船道中楽しいな 


パワーバルーンを使うとマリオの体が一定 
時間ふくらみ、空中を漂うことができる。ア 
ィテムの効果力漏く時間は約1明相!この状 
態て徹に触れると4でアウトだから注意し 
よう。ひとつの コースに ふたつ以上パワーバ 
ルーンが出現するところでは、次の出現場所 
をしっかり覚えておかないと、クリアーする 
ことは難しいだろう。 


こんなマリオがいたら7 



モグラマリオ 

►手がモグラの様になり、 
地中を自由に進むことが 
できるのだ。 


ピーチマリオ 

，ピーチ姫から衣装を借り 
て女装する。その気持ち悪 
いウインクて谢を脳殺け）。 


ノミマリオ 

►ノミぐらいに体力< 
小さくなり、敵の背 
中に隠れて移動だ。 



，この操作感覚は 
憤れるまではちよ 
っと大変0何度も 
チヤレンジしてコ 
ツをつかもう。 



カメマリオ 

◄ノコノコの甲羅を奪って 
パワーアップ。甲羅の中に 
手足を入れて防御できるぞ。 
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マリオ S ヨッシー 



大食漢ヨッシー 


• アイテムを食べる 


Y ボタンで舌を伸ば 
し、 2. 5ブロック 先ま 

でのキャラを食べる。 
また(内ならアイ 
テムを飲み込んで運ぶ 
ことも可育 


足の裏がとっても硬い 


ヨツシーが 敵を ふみ I 

つけた齡はス-ハ - I 
マリオのスピンジャン| 

プと同じ。つまり、ノ 

コノコなどを一発で倒 ▲ブラックパック ンの上 
せる強力な武器なのだ。 も平気で歩けるのだ。 



▲こんな大きな敵でさえ 
も飲み込んでしまうぞ。 



ヨッシーに乗つ た彳大態で Y ダッ シュ ジャン 
プをする。そして空中で A ボタンを押すと、 
ジャンプカがアップする。高さにすると約2 
倍、15ブロック分 だ。このテクニックを使え 
ば、攻略範囲がグンと広がるぞ。 


◄この2段ジャン 
プを憶えてしまえ 
ば、もうマントな 
んて物はいらない 
かな？ 


こんな攻撃もできる 


ヨッシーはその口の中に甲羅を飲み込むこ 
とで、さまざまな攻擊ができる。緑色の甲羅 
の場合は甲羅をはき出してぶつける。赤の場 
合は炎をはく。黄の場合はジャンプして着地 
するときの砂煙で敵を倒せるぞ。 

; mm 

. 鵪青の甲羅の場合 

d は、空を自由に飛 

ぶことか*51 育|〇 18 
0 9 秒間の制限時間つ 

きではあるが••…*〇 
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FIELD DATA 

さまざまな地形で彩られている恐竜ランド。 
ヨッシーも大変なところに住んでし、るよなあ。 



マリオが水中で走った場合は、±也上の 約1 . 5 
倍の時間が かかる （20 ブロックを約3.6移)。 

このように操作がしづらい水中面は、遠くか 
ら敵を攻撃できるファイアマリオで攻略する 
のが正しい選択だろう。 

水中の コース _ 

•ドーナツ平里？ (7) ひみつのコース I 
_ソーダの湖 
•迷いの森のコース2 

参ラムネ海溝の沈没船 合計4コース 



ちう止まらな t 


氷上でのマリオの操作は難しい。走ってい 
る途中での方向!^奥やジャンプの着地時に、 
マリオが勝手に滑ってしまうのだ。そんなと 
きには滑っていく方向と逆の十字ボタンと Y 
ボタンを押す。これでビタリと止まるはずだ。 
氷上の コース 



^ 土- 


震画誦疆! 



金網デスマッチ 

金網の コースでは 回転扉で金網の裏表をい 
つたりきたりしながら進む。金網のこちら側 
にいる敵はキックで、向こう側にいる敵は Y 
ポタンのパンチで倒せる。ちなみに キックで 

敵を^8匹以上倒 JT と I up できるぞ。 


金網の コース 


• ドーナツ平野のひみつのコ_ス2 
籲バニラドームコース 3 の 隠れ面 
籲スペシャルゾーン4 

合計3 コース 


籲ヨースター島の城 
翁せんべい山の城 

籲魔王クッパの城の入り口. 2のドア 

合計3コース 
( 13 ) 



















































EXTRA DATA 

これまで紹介しきれなかった、ためになる 
データ、 ヘン テコデータを一挙公開するそ〇 


まずはアイテム編から。スイッチブロック 
を使ってブロックをコインに変えた場合、何 
秒間コインのままでいるか？これは青色 
銀色ともに約1015!)®。お次はジャンプ台を使 
ってジャンプした場合、何ブロック分ジャン 
プできるか？これは13 ブロック 分。つまり 
12ブロック 上にある場所なら乗ることができ 
るってわけ。ヨッシージャンプといい勝負だ 
ね0それからアイテムストックからアイテム 


^ wd ( D ) ^ 飄還 



を引き出した場合、何秒で地^まで降りてく 
るか？これはマント羽根は 5. 51少、これ以 
外のアイテムなら2秒。 



それからヨッシー編のオマケ。もし、ヨッ 
シーと マリオが駆けっこをしたら勝つのはど 
ちらか？ £巨離は20 ブロック、 マリオは丫ダ 
ッシュしてもいいこととする。マリオは2 •洗！） 
で走り、ヨッシー(乃方は同じ距離を2.味!)かか 
った。というわけでこの勝負、マリオの勝ち。 
しかし、ここでマリオがヨッシーに乗った場 
合は2秒て走れてしまうのだ。やはり黄金コ 
ンビは^^良く力をあわせてってこと？ 

そして最短コースで進んだ場合、何分何秒 
でクリア_できるか？これは1份2兜！)を 
切れればキミも名ゲーマーの仲間入り！ 













恐竜ランド ツアー ガイ 

タイジェスト 

一 


マリオの冒険台「恐竜 
ランド」は、謎に満ちた不思 
議な国。楽しいキャラクタ 
一で いっぱいの コース や、 

大魔王クッパの支配 下にあ 

とりで 

るぉ城ゃ砦を、 知力、体力ぅ 
して運でクリ アーしなが 
進んでいく。 このダイ 
ストガイ ドで、ポイントを 
おさえて、 いざ冒険の旅へ^ 




スに特徴がある。 


▲それぞれの3 
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攻略ルートカイド1 

ひとつひとつのコースをゆっくり進んでいく 
のもいいけれど、自分にあったコースだけを 
選んでショート • カットしていくのもまた楽 
しいもの。いろんなルートを見つけよう0 


ROUTE ® パワーアッフルート 

常にフルの状態で進みたい人はこれ。 ドー ナツ平野の コース I 
でマントを取り、北のお化け屋敷を屋根裏から隠し扉でクリア ー、 
裏道を出す。後はひとつ進むたびにどんなに遠くにいても、ここ 
に戻ってセーブ。苦労せず自由なパワーアツプが出来るわけ。 

◄おイヒ け屋激 [のもっとも 簡単な ク 
リアー&セー ブ方法はこれです。 


►ここはほんとに使わにやソンソ 
ンの超おし、しいエリアなのだ。 






技術的に難しい面はパスしたい人は、以下の面を無視して進む 
べし。全体攻略には支障がない0バニラドームのひみつのコース 

とりで 

2、3、バニラ大地の砦、バターブリ ツジコース丨 、 2、迷いの森の 

と*>で と*)で 

砦、魔王クッパの谷の碧。クッパの城ではドア2と5を選ぶこと。 
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的 UTE ⑧決定版最短ルート 

技術に自信があって、とにかく早くクリアーしたい人は以下のル 
一卜でどうぞ。 ヨース ター島 コース 2、3、4、城^ドーナツ平野 


コース1、ひみつのコース I 、隠れ屋敷、スターロー ド丨、2、3、 
4、クッパの城0早いけどなれないとツライので覚悟してください。 




このルートは、初めてゲー 
厶する人にはお勘めしません。 
というのも、樹衍がともなわ 
t 、状態でクッパのところに行 
つても、倒すのが大変だから。 
2度目に遊ふミとき杉^しよう。 
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まずはゲームシステムをつかむこと 


マリオシリーズを遊んだ事のある人なら楽勝で進め 
る導入 コース。 ここでは、樹府というよりは、 4 のシ 
ステムを身に付ける。色スイッチとブロックの関係、 
ヨッシーの乗り方、 P スイッチの扱い方など、 4 なら 


ではの新システムがやさしく楽しく覚えられるの だ。 




_ ヨッシーが ひたすら 
可愛い。とにかく可愛 
い。卵を産むけど、き 
っと女の子じやないと 
思う。 


コース1 :まずは、黄色スイッチを押すために西側に 


進む。巨大マグナムキラーが出現するけど、しやがん 
でいれば大丈夫0黄色いブロックはスピンジャンプで。 


コース2 :いよいよ ヨッシー の登場。とにかく ヨッシ 
—に乗って扱い方を覚える。一度落ちてしまうとなぜ 
かさ王ったように走り出すのでつかまえるのが大変0 
コース3 :黄色スイッチを押していればなんのことは 
ないコース。 ヨッシ ーが出るので、逃力 < してしまった 


人はまたどうぞ。リフトの回転を良く見てジャンプ。 
コース4 :コースとしては 簡単 だけどトゲトゲの機雷 
がやっかし、。水中ではコイツをみかけたら、とにかくジ 
ヤンプしてかわすこと。無敵生物なので倒せないのだ。 


ースター島キーワード 





d ッシー 

通常ルートで登場するヨッシーは緑色 
何でも食べるし、食べるカメによって 
いろんな力を発揮する頼れる味方だ。 

黄色スイッチ 

スイッチをす甲すと、透明だったブロッ 
クカ<出現する。ちなみに黄色ブロック 
はスーパー キ ノコを 出すのでお得です。 

中間ゲート 

4では、 コースに この中間ゲートが言愛 
けられているところがある。切ってお 
くとミスしたときここから始まるのだ。 

イギー 

ヨ ースター 島の コクッパ •キャラ。 土 
台が傾いたとき踏みつぶせば、楽勝。 
土台から落つことせばクリアーだ。 



お城 スイッチ 


金網に飛びつ I 、て横に進んでい黄色スイッチの部屋に行く前に 
く。褢(則のノコノコはパンチで P スイッチをす甲してコインを取 
やっつけよう。 りまくる。3 UP はできるはず。 
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いよ t 、よこれからが本番だ！ 

マリオ 4 の最大の特徴であるマントが出現する重要 
なステージ。ここには、隠れ屋敷や秘密のコース、ス 
イッチ、裏道など、とにかくたくさんの要素がぎっち 
りつまってる。どのコースもすみからすみまで、きっ 
ちりチェックしながら進んでいこう。 

コース 1: マン トガメを 倒 
して マン トを手に入れたら 
隠れ面にいって、練習をし 
よう。飛ぶのは最初は大変 
だけど、これは マスター す 
る必要九カギ有り。 

コース2:緑スイッチへの 
カ ギル ー ト +コース 分岐もある、リッチな コース。 
コース 3 :鬼のようなリフト連続面。 LR ボタンで行 
く先を スクロールチェ ッ ク 。マントで飛ぶこともできる。 
コース 4 :上下する土管に惑わされてはダメ。たじろ 
ぐまえにボンと飛んでしまえばけっこう簡単に行ける。 


縁スイッチ 

P スイッチ+甲羅で、 IUP 出 
来るけどめんどうなら無視して 
進んでもいいだろう。ちなみに 
緑ブロックからは全部羽が出る。 




えられるし、楽しい楽しい。 



お城 お化け屋敷 


縦スクロー JK 7) コースは、ぐず マン トを使って天井からクリア 
ぐずしていると壁に潰されちゃ一すればオイシイ裏道へ直結。 

うので決断力が必要。 まめなセーブにも適しています。 


ぐーナツ平野キーワード 


ひみつの コース 1 

コースのカギを取って水底へ。ここは 
隠れ屋敷に通じるカギがあるので、ぜ 
ひ取ろう。死んでも放すな P スイッチ。 

隠れ屋敷 

ふたつめの部屋で金貨を取ってから P 
スイッチを運んて通常クリア—。天井 
のドアからは、スターロード。 

ひみつの コース 2 

ツルツルの氷の面。単なるシヨートカ 
ットではあるけれど、思わぬサイトシ 
ーンもできるのでクリアーしてみよう。 

mm 

ブロックが5つ。すべてがアイテムの宝 
庫。ヨッシーに乗って入れば I UP 。 そ 
れを99回繰り返せば 99 U P 。 ±也道だ。 



巨大な地下の空洞には？ 

暗い地下コースが延々と続くバニラドーム。登場す 
る敵キャラも今までとちょっとタイプが違ってやりに 
くい。動く地面や溶岩の海^トリッキーなしかけ、真 
の力が試される。ハードだけど、あきらめないでね0 
コース 1:ここは意地ワル 
なブロックや、動く床が登 
場する。カギは赤ブロック 
を出してから取りに行こう。 
コース 2 :ここのカギは赤 
▲ノ、プルっ(れ、面がぁって楽しい 。スイッチに通じている 〇 P 
スイッチを使ってブロックをコインに変えて取る。 
コース 3 :とんでもない所に 3 U P ムーンや隠れ面、 
ヨッシ ーの卵。でかい コース なので、謎も いっぱい。 

コース 4 :キラーが雨あられと飛ん来て、しかもバネ 
だらけで足場が悪い。チビマリオなら隠れ面へ。 



バニラドー厶&台地キーワード 


_ 


"*» *〇 職 . 



ひみつの コース1 

上へ上への縦スクロール。意地ワルな 
パタパタは一定の^で動し、ているの 
で良く見ていればかわせる。 

ひみつの コース 2 

ヨッシーを出せばラクに進めるはず。 
大量のパタパタにはマントでクルルツ、 
力^-番効く。簡単ゴールは隠れ面から。 
ひみつの コース 3 
助けられているのか、邪魔されている 
のかリフトンがいっぱい。コツとして 
は一匹の背中に長くいないこと。 
レミー 

画面のすみの火の玉が当たらないとこ 
ろにいて、近くの土管に出たら攻擎。 
レミー以外の奴が出たらジャンプして。 



お化け屋敷 


ドームのお化け屋敷にはアトミッバターブリッジへ続く碧。ブイブ 
クテレサ。マントやジャンプで弓|イに続く土管はふたつ。最初のは 
き付けながらかわしていく。 無視した方力嚷かもしれない。 


ここも技術に難ありの人はへたにカメックは突然出て来るので突っ 
p スイッチを押して丨 up するよ走ってはダメ。 p スイッチをイ吏い 
り、ジャンプしていった方が無難^ドアを出して中間ゲートを切ろう。 
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橋は落ちると危ないのだ 

上下に分かれた二本の橋をクリアーして、無傷のせ 
んベい山にハ*ンソウコウをつけよう。コースの数は少 
ないけど、謎は多い。もちろん難易度も高い。特にソ 
—ダの湖に行くときと、バターブリッジはプロ級の腕 
が必'要。ヨッシーや、ブロックのありがたみしみじみ。 

幽0恶 


◄ あわれ踏台にされたヨッシーは 
何匹いるのやら 0 


コース1:バターブリッジのコース1は強制スクロー 
ル&伸縮足場。ジャンプしながら、タイミングをとる。 
コース2 :バターブリッジのコース2はマントガメの 
生息地〇マントを使って一気に飛び切ってしまおう。 
コース3 :チーズブリッジのコース丨はヨッシー大活 
躍0隠れ面行きも、ソーダの湖行きも助けてくれる。 
コース4 :せんべい山コース丨は 、 K K の稲妻攻擊が 
きつい。マントを使って飛んでいけばおいしいことも。 


せんべい山 

◄助けて〜、つぶされる〜。とに 
かく走れ走れ走れ！ 




wr 相 銀〇趙 




ソーダの湖 


お城 


スターロー ドへ続くソーダの湖„ ダーッシユ で走り抜けたり、金 
卜ーピードの激 u 、攻擎に息も網をつたって登ったり、体力勝 
たえだえ。ここは難しいぞ。 負のアスレチック面なのだ。 


»■ 


>■ 


二本橋キーワード 






0 



ヨッシーの翼 

ブロックをたたくと出現する白い翼は、 
ヨッシーと1のと_だけ使うこと力< 
出来る。ワープして隠れ面へ。 

ON&OFF 

このスイツチは使いようによつては地 
獄をまねく。ここのお城で見つけたら 
必ず押すこと。つぶされても知らんぞ。 

強制 スクロール 

画面がどんどん動いて、マリオか落ち 
ていく！ LR ポタンもきかない。マ 
リオがいつも画面の中央にいるように。 

ルドウィッグ 

甲羅に入つて動 L 、ているとき 攻擊 して 
もムダ。空中回転して着地したとき、 
^■ h ^、 らガンとふんでやればよい。 







隠れゴールだらけなのだ！ 

ぐるりと円になって、中心線が走っている迷いの森0 
やっとゴールを切ったと思っても、先に進まないシヨ 
ックなステージもある。近道は東のルートです。おま 
ちかね最後のスイッチ（青）はコース2の東。 

コース1:ハナチヤン登場。 
ヨッシーがいれば一口で飲 
み込んでくれる。ノくルーン 
を使ってカギも取れる。 
コース2 :湖のなか。ここ 
の青スイッチへのカギはち 
よっとズルイ。通れない色の壁を通り過ぎた先にある。 
コース3 :とにかくヨッシーに頼れ。一人だとつらい。 
城へのルートはスーパーマリオでカギを取って。 

コース4 :カギの隠れ面に行く 土管に入るには、マン 
卜を使うと簡単。ここは雲に乗って進むのがオシヤレ。 







1 






お化け屋敷 砦 

ノ u - プから抜けるには P スイツ しゃがみ込みスライディング技 
チで右端にドアを出し、天井裏が使えれば、つらくはない。ひ 
の コースへ 右の出口が正解。 とつめの扉の先には I U P が。 


M を切り開いて道を作れ > 



お城 青スイッチ 

P スイッチは一見役に立たなそ ここは、見えているコインを取 
うだけど、最後の石像が落ちる れば十分。トゲゾーをばかにす 
ので有効。ただし素早く行動。 るとトゲゾーに泣くことになる。 


|_ 



ひみつの コース1 

しゃがんで敵を避けながら、リフトの 
上にじっとしているのがもっともラク。 
スピード感に惑わされないで。 

バルーン 

P ハつレーンをとると、マリオカく3、くれ 
て浮いていく。一定時間だけなので+ 
字ポタンでしっかりコントロール。 



1 UP キノコ 

ゴー ルの 奧にある丨 U P は、 R ボタン 
で 画面を スクロール させ、画面内に納 
めてから、歩いてゴールすれは孤れる。 

ロイ 

左右の壁が迫ってくる。落ちてくる口 
イをかわすには、常に Y ポタンで加速 
して逃げるの力し番。3回で決めろ。 
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戰_题 


迷いの森キ—ヮ I ド 












































メタルサウン流れる魔の谷へ 

城までは邊つかの分岐ルートがあるので、自分の力 
にあわせて選んでいこう。スターロードからが近道だ 
が、通常コ“スも結構楽しいので、戻って行ってみる 
のもおすすめ。砦は通り抜けのタイミングが難しい。 

コース 1:インディは溝に 
はめ込んで、頭の上を通過 
して。前半は上から下のル 
—卜、後半は中間のルート。 
コース 2:動く壁が上下に 
▲暗いのに派手なクッノ频 0 移動して通路をつくつてい 

る。無理せず待って、パズルを解こう。カギあり。 
コース 3:リフトの数字をちゃんと見ていればそう難 
しくはない。マントがあればより楽に進める。 

コース 4 :普通にクリアーするのはそう難しくはない 
が、ヨッシー を連れていくのは大変 0 カギあり。 

お化け屋敷 砦 

天井にあるカギは、コインを階段 HU ぐらいトゲにさわってもいい、 
状に並べなければダメ。十字ボタぐらいの気持ちで思 Lvfc 刀ってジャ 
ンて M 出来るので t 真重に。 ンプしていこう。习习根は取ろう。 


f rf ! 

厂儀 p 

人 VX VTv Vv% 


MO 

god 璜级 
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メカクッバ 

メカクッパは一度ふむと気絶するので、 
持ち運ぶことが出来る。目をさますま 
えに投げて武器として使おう。 

コント ロール コイン 
コインのスタート地点より右にマリオ 
をおいて、後は十字キーで上、右、上 
右、と押していけは下皆段が出来る。 

クッパ大魔王 

メカクッパを頭に2回ぶつける、を3 
度くり返す。とにかくすばやく左右に 
大きく動き回って攻擎をかわすのだ。 

ピーチ姫 

クッパが引いた後にキノコをくれる。 
画面左に位置しておいて、すべってい 
くキノコは絶対逃さないように。 



城 魔王の城 

動く床は空中にある下のブロック楽な コースは 2から5。パワーァ 
に乗って待っていればヨシ。下のップしたい人は、3へあるいは 
中間ゲートは必ず切る。 6へ。最後のはライト 


大ツメ、やりがい100%だ！ 

敵キャラの攻擊もいっそう過散、地形も意地ワル、 
ループもある。とすべてそろったチョコレー島。だけ 
ど、ここまで自力で来られた人には、クリアー出来る 
樹府が備わっているはず。自信をもってトライしよう。 

コース 1:カノマみたいなラ 
イタとチビライタ登場。ゴ 
—ル直前は、隠れ面に入っ 
て、人間大砲に変身だ。 
コース 2 : IT’S ALIVE ! 

生きているコース。コイン 
取得数で彳ラく面が変わる不思議なシステムなのだ。 
コース 3 :マントを馬'区使して、リフトを渡る。ゴール 
は上にあるのはヒッカケだ。落ち着いて下のゴールへ。 
コース 4、5 : 4はみかけほど難しくない移動リフト。 
5は、伸縮床の中心に立つようにしていれば大丈夫0 



砦 お城 

木槍が上から下から串刺し関像ダッシュ&ストップで前半の杭 
先端ぎりぎりをかすめるようにをかわす。ラストの3フロック 
ジャンプして進んでいく。 はマントで高く高くとべばいい。 



お化け屋敷 沈没船 

テレサは結構単純なので、ジャなぜかチビマリオの方が通り抜 
ンプして_に引き付けられる。けやすい。 S スターは目につく 
ドアはブロックの上にあるのだ。限り取っていく。 






細 
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ひみつの コース1 

最初から最後まで、走りぬける気持ち 
で進んでいく。お城への近道た。 

コイン 

コース2で〇〜8、9〜 2 (X 21〜、 
コインを取ると次のコースが変わる。 



タイム 

コース2の2ステージめの変イ匕は残り夕 
イム234以内、-249, 250以 h て通過0 

水晶 けっぺっ 

忠额 ^7) 水晶は、明るい台地との決別。 
これを取るといよいよクッパの谷へ。 





m 



魔王クッパの谷キーワード 


CHOCOLATE INLAND 




. 

KOOPACOVALLEY 



コレ—島キ—ワ I ド 
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謎の シヨー トカット ルー トだ 


伝説の3色ヨッシーに出会える、不思議なスターロ 
ード0全ての面にゴールとカギがあり、変イ匕にとんだ 
地形だ。使い方によってはパワーアップや、セーブ等 
のショートカットにもなり、後半は助けられるはず。た 
だし、ここは普通の面より難し I 、ので、進むのがちょっ 
と大変。5つのステージをクリアーしたあとは、スペシ 
ヤルゾーンへの道も開かれる。苦労しても行く価値アリ。 



■•ロード① 


スター ロー ド② 

バ ニ ラドームから。水中面。ゴー 
ルに通じている土管に入らずに下 
を通れば、カギをみつけられる。 


スターロード③ 



スターロード ④ スターロード ⑤ 

とりで 

迷いの森の碧から。赤ブロック クッパの谷から。マントが使え 
が出ていれば、カギは簡単。ただる。助走のときリフトをうまく 
し、マイトか爭義がないとだめ。使えばずっと飛んでいけるはず。 


■ ■ 


■囑 


ドーナツ平野の南から入る。一種 
のポーナス面で、アイテムの宝庫0 
位置を覚えて、取りに来よう。 


チーズブリッジから。ジュゲムの 
雲を利用して、 let の隱れヵギへ。 
十字ボタ ンでコントロール。 


ネイティヴ スターキーワード 



赤ヨッンー 


I と4にいる。エサを5つで大人にな 
る。大人になったら、甲羅を食べて火 



をふくことカヾ出来るのだ。たのもしい。 

黄ヨッシー 

3と5にいる。ブロックでも何でも食 
ベて、大人になると、甲羅を食べて砂 
けむり攻擊が出来る。 

青3ッンー ， 

コース 2にいる。甲羅を食べると飛べ 
るので、他の面で必要になったら取り 
に来よう。子供のうちは持って運んで。 
スペシャルゾーン 
スターロードの 真ん中の スター。スタ 
一口ードの 5から行 1 かれる。 ここには 
新たな コースが 8つもある。さて… 







SPECIAL ZONE 
■TOUR GUIDE 






































お楽しみ コース 


ブロックからつるを出して、 
上へ上へと登っていく 

バネやオンプブロック、つる等を使って、 
ロープで仕切られた右側の面へ下っていくと 
いうアスレチックな面。より長いつるを出し 
て、さっさと上がるのもいいけれど、ジャン 
プ技に自信のある人は3 U P 面を狙おう。 

左から3本目のつるの先のブロックか 
らは、 P スイッチが出現する。一見役 
に立たなそ5だけど、 

これ!才、右側0潘下途 
中の土管に入るための 
ブロックを出す。ここ 
から入れ！ま、オイシイ 
3 UP 面/ 


思 


I UP 面へ出るのだ。 


動 


A 

フィールドタイプ 

フ U —スクロールの 地上面 

巳 

かくれ面の数 

1 つ（土管） 

C 

コース 分岐 

なし 

□ 

難易度 

★ ★ ☆ ☆ ☆ 

E 

代表的な敵キャラ 

アッパレ 



„ 〇〇。 


® @ @个 
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1 UP (隠れ） p スイツ 


ふつぅの人 v も 

けっこぅ進める 

タィミング勝負の面 

MPECIAr ZONE 


お楽しみコトス g&2] 


A 

フィールドタイプ 

フリースクロールの空中 面 

巳 

かくれ面の数 

なし 

C 

コース 分岐 

なし 

D 

難易度 

★ ★ ★ ☆ ☆ 

E 

代表的な 敵 キャラ 

ブル 




最大の難関は、3つめのバルーン。こ 
れを取るためには、手前の土管からパ 
ックンが飛び出しているときに、下を通って 
たたくのが一番早い。ただブロックの上には 
ブルがいるのでこいつをふんで落としてから。 


^ が j(0 ®0 •;= rrwr-^ ®l 

if I ^ 




mm 

パワーバルーンは 
ちょっと意地ワル 

最初は、土管の上をビヨンビヨン、後はパ 
ワーバルーンを乗りついで進んでいく。土管 
はいいとして、問題はパワーバルーン。まず、 
取ったら上から2つめに回り込み、3つめは 
パックンが出ているとき下から回り込む〇バ 
ルーン状態のときはムダな動きは避ける。 


お楽しみコース 



コイン P バルーン 


▼^ンキ—をどうしてもやつつけた 
い人は、下からブロックをパンチ。 


li 


@ 黎〇 


▼ P スイッチを押してから、素早く 
ジャンプ台の上に行ってパンチ。 
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ヨッシーの助けも、マントの助けも借 
りないぞ、とい5あなたは真のゲーマ 
— 〇そういつ人 ^ 

は最初のスイッ 
チを OFF 、 次 
を ON にして、 

あとは敵をよけ 
まくる。ツライ。 





Kt 


びっくり コース 


むやみにスイ ツチを ひけっ 
押さないのがクリアーの秘訣。 

この面は、実はマントで一気にクリアー、 

が可育1でも、かなりの高度を保たないと結 
局ぶつかって落ちて来てしまうので、マント 
操作がイマイチな人は地道にリフトでいこう 
マップ上方向の黄色し、土管からは、ヨッシ ー I 
が出現0ここでヨッシーを取っておけば、ポ 
ーナス面—クリアーが可能になるのだ。 
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A 

フィールドタイプ 

フリースクロールの空中面 

巳 

かくれ面の数 

2つ（土管•翼） 

C 

コース分岐 

なし 

D 

難易度 

★ ★ ★ ☆ ☆ 

E 

代表的な敵キャラ 

チヨロボン 


思 


スタートしてリフトに乗ったら、最初 
の2つの〇 N / OFF スイッチにはさ 
わらない0 3つめのスイッチを OFF 、 リフ 
卜が一段下に行くので、次のスイッチを〇 N 
にする。これで、土管にたどり着けるぞ。 


►ヨッシーだ。いる 
といないではクリア 
一方法が、180度変 
わってしまう強一い 
助っ人なのです。 


【腰〇 = 

i 





作/桜玉吉 


スィッチ ON . 
OFF がマリオの 
運命を決める/ 
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つくりコース 2 


マリオ 4 のなかでも 
1、2を争うハードな面 

とにかくすべる、そのうえ、敵ももりだく 
さん、 海もある、 足場は動く、ブロック間の 
間隔は開いている、すべて揃いのプロ級コー 
ス。前半は思い切って Y ダッシュで、細かく 
ジャンプして敵をかわしながら進み、後半の 
プリッジはすべる長さや、加速ジャンプで届 
く足隨Iを計算しながら考えて進むのがマル。 
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CQ とてもじやないけど、まともにクリア 
一するのは無理、という人は、しよう 
がないので、 スター ロードから ブルー ヨッシ 
一を取ってくる。最初のカメを食べて、土管 
をくぐりながら飛び、ふたつめの土管周辺で 
補給。ただ厶ダな動ぎは一切ゆるされないそ。 
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最後の土台のところに来たら、まずス 
ターの効果が消えるのを待つ。ここは 
ノコノコの背を利用して、ブロックに渡るの 
で、無敵になっているとマズイのだ。通常の 
状態にもどったら、 

ノコノコがブロッ 
クの高さと同じぐ 
らいになったと吉 
に、助走ジャンプ 
a ジャンプで ok 。 


A 

フィールドタイプ 

フリースクロ— UD 洞窟氷の面 

巳 

か<れ面の数 

なし 

C 

コース 分岐 

なし 

D 

難易度 

★ ★ ★ ★ ☆ 

E 

代表的な敵キャラ 

マグナム キラー 


▲ iK の面で ( J 、 早めにブレーキをかけようね0 
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あまり役に立たない。 


何でも食べる 
カワイイヨッシーの面 

最初のブロックでヨッシーを出しておけば 
これといって心 P 己のない、息抜きの出来るコ 
—ス。途中でスターを取れば丨 UP も出来るし、 
ヨッシーに木の実を食べさせて卵やアイテム 
を生ませることも出来る。楽しんで進めるよ。 

神 _rl = 〇 乾惠 


カメの 

r 9 S コウラ投げブロックたた 

^ # き。これでヨッシーはイ 


タダキ。頼りになるそ^-。 


まんがいち、途中でヨッシーを離して 
沿 しまってこの3段丘に来てしまったら 
逃げる方法はひとつ。丘が見えるか見えない 
かのところからダッシュをかけ、素早く一番 
上の段へ。で、サ 
ボテンをジャンプ 
して避け、戻って 
こない5ちに土管 
に飛び移る。けつ 
ころ簡単ですね。 

V ： 


かのところからダッシュ: 

L, I | 

* 1 ' ^ - 



▲サボテンはヨッシーの大好特らし L 、のだ。 
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A 

フィールドタイプ 

フリースクロールの 地上面 

巳 

かくれ面の数 

なし 

C 

コース 分岐 

なし 

D 

難易度 

★ ★ ☆ ☆ ☆ 

E 

代表的な敵キャラ 

サンボ 




スペシヤリストのためのコース [U 


▼ほ〜ら'桃の実ふたつで' 雲が出 
た。金貨を全部取ればらくらく IU 
P なり。うれしいね。 



ZONE 


3ッシいれば 
こわいものなしの 
サボテン行進コース 
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•明〇釀 



◄ i up もあます。これ 
を取ってから Sin ® へもど 
り^^得するというのが 
おしやれな生き方でしよう。 



むしろ、タイム • 
気を付けるべし。 


アップに 


初めてここにトライするときは、洪水に気 
を取られてァタフタしがちだけど、これは、 
気長にひくのを待った方がラク。途中羽根を 
W 晋翥 取って飛んで 

いくというの 
もできるけれ 
ね羽 ど、そのまま 
f でも大丈夫だ。 
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このステージはコイン集めにはもって 
こいのところ。まめにブロックをたた 
いて進み、隠れ面で全てを取り、最後のブロ 
ツク橋でまた全てを取る。クリアーする頃に 
はコインの重みで身体が動かなくなる （5 そし 


乃？リ zk 思葱 




A 

フィールドタイプ 

フリースクロー) KTmj ： •水中面 

巳 

かくれ面の数 

1つ(土管) 

C 

コース分岐 

なし 

□ 

難易度 

★ ★ ★ ☆ ☆ 

E 

代表的な敵キャラ 

アツパレ 


③〇 = im @〇 = 

tsa 


fm ©n NJ 3E ®n 

ぜ丨 1^ 



スぺシャリストのためのコース [a 


行く前にちょっと待つ 
洪水は静かに 
ひ S て i くもの 


sTIECIAr ZONE 



★ xt ^ blk 今 
七な5ダ 
貪？7=. 

りす 

中 f 










































































チャンピオンシップのコース m 


とにかく、とことんつらい 
森の中の コース 

ここは本当につらいので、ズルイけど逃げ 
道を教えましよう。マント+ヨッシーで来て、 
ハナチャンを食べたあと、ヨッシーにさよな 
らしてイ氏空飛行していく。そんなのはいや、 
という人もヨッシーは連れてくると便利だよ。 


◄ジャンプ台は、とに力、 
く待っていきましよう。 
やっぱりヨッシーがいる 
とラクなんだけどね0 



◄ここはジャンプ台7^ 
必要。ない場合は高等 
テクニック キラー 2段 
ジャンプカら必^です。 



思 


ゴールの—を超えたら素早く発射台の 
上へ。でもここでぐずぐずしていると、 
すぐ八ンマーが飛んでくるので、ここもすぐ 
さまジャンプ。八ナチャンを超えたところで 
ひと息ついて、ア 
ッパレを落とす。 

ゴールの ゲー トに 
は台の上から思い 
切って高くジャン 
プすればよし。 



7 

フィールドタイプ 

フリースクロールの地上面 

巳 

かくれ面の数 

なし 

C 

コース分岐 

なし 

D 

難易度 

★ ★ ★ ★ ☆ 

E 

代表的な敵キャラ 

キラー 




▲^<7) 中は、一人で入ってはいけません。 






すべての発射台から 
飛；6出してくる 
キラ1の攻撃 


チャンビオンシップの n 



MIPECIAr ZOZE 
















































































ここまでやって来た努力が、 
ついにむくわれる！ 

とにかく長いコースなので、タイムが足り 
なくなる。ヨッシーて録の木の実をたべて、 
2诉少ずつ時間を稼ごう。ヨッシーは甲羅投げ 
で取って、 P スイッチをもって来て落とす、 
という面倒な作業をして手に入れる。そんな 
ことしてる間に進んだ方が早いかな。 





▲ここはつらくても上へ行くしかなし X 7) だ。 




rp コインで描かれたスーノ—なメッセー 
旬リ 。 コインを取っているとタイムオー 
バーになっち ゃ 5よ。急げ急げ。でもこれで マ 
リオ4クリアーかと思ラとこの瞬間をもっと 
楽しみたい。ヨッ 
シーで、直前の緑 
の実を食べていれ 
ば、コインを取っ 
ていても余裕が出 
て来る。最後は一 
緒に来たいものね。 


isHi 
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p スイツチファイア 
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感動のス 1 。ハ 1 
プレィヤ 1 
メッセージを/ 



























スーパープレイヤーと 
呼ばれるためには 

けっこうズルイ手を使ってクリアーしたあ 
なたも、まともにいどんだあなたも、卜一夕 
ルチェック。ちゃんと取るもの取って進んで 
きた力、な。見落とししてたらやりなおし!？ 




◄ここの スター はなかなか 
取れない。取れたあなたは 
プロゲーマーになれるかも。 





卜 ー タルガイド 


■ 


MPECIAr ZONE 


最後に35なたの 
クリアー方法を 
まとめてチェック 

■■r 




これが裏ワールドだ! 



■各 コース チェックポイント 


1 

1 UP 6 風 P スイッチ、羽限パワーアップ 
キノコ、隠れ面 0 

2 

P スイッチ、パワー/'〇トン3佩> 

3 

习镢ョッ、>-、 ョッシー (Di mm , 

4 

ファイアー、スター、 p スイッチ。 

5 

ョッシー、 P スイッチ、 R ブロック。 

6 

羽限ョッシー、 1 UP 、 ファイァー' 隠れ面。 

7 

ファイア ー2 假ヨッシー。 

8 

ヨッシー、 P スイッチ、ファイアー、スター、 
习狐 lUPo 


▼スペシャルゾ—ンをクリ 
ア—できたス—パ—プレ| 
ヤ—だけが、この裏ヮール 
ドを§できるのだ。 






























物事が大きく変わるときに発想の車_矣とい 
う要素が必要なときがある。ときとしてそれ 
は非常識、かつ滑稽に映ることも多くあるが、 
そういったものが渐 U 、道を切り開いたりす 
るものなのだ。 

80^代中盤、はっきりいって子供達はゲー 
厶に飽きていた。というよりは不満があった 
と言ったほうが正しいかもしれない。当時か 
なりのタイトルがでていたが、それらは20^ 
もプレーすれば先が見えてしまうような、ゲ 
—ムの常識に縛られたモノばかりだった。そ 
んなときに、何かいままでに見たことが無い 


見した者が！: + It なれ It のである。各ゲ 
—ム誌には、読者投 m による裏技を扱ったぺ 
—ジが登場し、ますますそのブームに拍車を 

かけていった0 

さて、裏技の第一人者である『スーパーマ 
リオ m だが、シリーズを重ねるごとにアッと 
驚くモノをたくさん見せてくれる。そのアイ 
デアの奇抜さというか、センスにはただ感心 
して t まうばかりだ。最新作のずスーパーマ 
リオワ_ルド』でも、ヒゲおやじは両手に抱 
えきれない裏技を、マントに包んで僕らを待 


% 

ものを、両手にドッ雜リ抱えたイタ\!ア人の 
匕ゲおやじが登場したのだ。 

今を思えば『スーパマリォブ，ザーズ』ね、 
当時としてはとんでもなく非常識なゲームだ 
ったはずである空中の何もないところから 
突然アイテムが出現したり、天井の上を走っ 
て行くと隠し部屋があり、そこでは最終面へ 
ワープができる……など。それまでのゲ--ム 
の常識に当てはまらない要素が所々に組み込 
まれていたのだ。 

当時の子供達はいつしかそれらを、'裏技〃 

と呼ぶようになった。なんとも秘密めいてい 
て、それでいて風格を感じさせ令言葉なのだ 
ろう々、。いつの時代も子<共はネーミングの天 
才である。 

『スーパーマリオ』の出現によって、子供達 
はゲームに ％ '裏技"という香辛料を要求する 
ことになった。.こうして一大裏技ブームがや 
ってきたのだ。もう、ゲームを早くクリアー 
するのは当り前。それよりも多くの裏技を発 


スーパーマリオそれは裏技の歴史 

ゲーム界に大改革をもたらした A 裏技〃。その『スーパーマリオ』との密接な問係を探る。 


▼何もない g 商からブロックが、 
そしてナゾのツルが出現する"子 
供たちは数々の_を解明する。 



▼馨の蠭を通って、隠し部屋 

に到！ T ワープすることによつて、 
1度_かできるワケなのだ。 
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れシ知って、、れば ぉ次はプレ-中になにかと^^っ裏 
技を4公開するぞ。 

知っているよう で 案外知らなかった 
甲羅がアイテムに変わる法則や、どう 
してもクリア ーで きない コースの 秘密 
の攻略法などなどを、そッとキミだけ 
に教えちやおう。 


イザというとき 
必ず役立つぞ 


産めや増やせ 
マリオが増えれば 
笑顔も増える 


ここでは僕の仲間をガンガン増やせ 
ちゃう裏！支を紹介しよう。 

敵を連続でやっつけるという才ーソ 
ドックスなものから、いままで誰も気 
付かなかったアッと驚くものまで、あ 
りとあらゆる方法をキミに伝授。これ 
でゲ _ ムオーバ_の^ il、 配御無用。 



だからなんだと 

言われても 

こまります 


兄さん、僕にもちよっと喋らせてよ。 
僕が紹介するのはコミカル技0はっき 
りいってクリアーの役には立たないけ 
ど、どれもこれも大爆笑の技ばかり。 

友達が見ている前でなにげなくこの 
技をキメれば、キミも立派な『マリオ』 
パフ オ ー マ ー！ 
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増殖 


►まよいの森コース1 


難易度 ★★★★ 


ハナチャンをふんづけて:5っとゝ、うまの最高得点! 





この コースの 中盤にハナチャンが3匹いる 
ところがあるよね0そこに僕がマントを着け 
てる状態でいき、どれでもいいからハナチャ 
ンの背中にジャンプ！さあ、ここからが問 
題0このあと地面に足を着いちゃいけないん 
だ。つまり、ハナチャンの背中から背中へ飛 
ひ移るってワケさ。うまいぐあいに® re ハ 
ナチャンをふんでいくと、丨 I 回目から3 up の 
表示が変な風にバグってしまうんだ。 

最初は僕も驚いちゃったけど、もっと驚い 
たのが'スコアの表示0ハナチャンを丨回ふむ 
ごとに50万点ぐらし、増えてるんだもん。 


怒 この技を決めるポイントはココ! 

マントマリオの状態では、ジャンプのあと 
に B ポタンを押しておくと、通常よりもゆっ 
くり降下することができる。 

なにせ着地地 
点でもある、ハ 
ナチャンはあっ 
ちこっちに動き 
回る。このテク 
をイ吏って、うま 
く空中で微調整 
しよう。 


イツキに最高得点だ! 


人数もバッチリ増えてる! 


マントマリオで来よう 


地面に落ちな t 、ようにハナチャンをふみつづける! 


ーレットプロックでマントを取っておこう。ぎたあたりから、3 UP 


がバグってしまうのだ。すると.. 


アレレ表示がバグッてる!？ 
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増殖- 


►バニラドームコース4 


Is 易度* ★★★ 

マントアタックて OK ! 

今回の冒険から使い始めたマントだけど、 

コイツはホント便利。マントアタックで甲羅 
を上にね上げて、 m のキラーを倒すこと 
もできるんだ……アレレ丨 UP してるぞ。 

ノコノコをおびきよせて 



つて、甲羅にマン 
ていけば、 I up して 
いくぞ〇 



_ C 

1 

増殖/ 

► チヨコレー島コース5 



泳ぐだけて 1 UP 【 

このコースの 中盤にポツンと置いてある甲 
羅。みんな不思議に思、つただろうけど、コイ 
ツは目の前の池に放り込むのが正解。あとは 
一緒に泳いでいればドンドン丨 UP するよ。 

ここへ甲羅を投げ込む 


1 

増殖/ 


►まよいの森コース4 

1 

[ 難易度 ★★ 


ジュゲムにおまかせ 

甲羅を持って、 コース 中盤のジュゲムのい 
るところまでこよう。そし； C ジュゲムが顏を 
出す土管の手前のくぼみに甲羅を投げ込めば、 
トゲゾーをやっつけて連続 I UP できるぞ。 

ジュゲムを2匹集める 


つてここまでこよ、つ。 
そして右側にあるくぼみに甲羅 
を探け込めば ioK 。 あとは 
トゲゾ I が集まるの^とぅ。 


39 




⑽ 



◄ トゲゾーが少な 
くなつたら、ジユ 
ゲムが S してく 
f れるから安心だ。 


4 f 動いて いン 

」ソる驅がトゲゾ—ド 

i ゲを倒していく。連ン 

I P 続— up だ。 K 
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このブロックをたたくと 




増殖1 

かく⑴ 


難易度 ★★★★ 


隠れ スターて 連続1 UP をキメちゃおう！ 

ここのスターを取ったら 猛ダッシュで進むのだ！ 


取 ◄ 

つま 

たず 
らは 
猛こ 
ダこ 

ツ I 

シ個 

ユ目 

での 
進ス 
む夕 
の丨 
だが 



この秘密のコースにはスターの出現すると 
ころが、2力所あるんだ。最初は僕も気づか 
なかったけど、何回かこのコースを利用する 
うちに謎が解けた。2個目のスターは、どう 
やら無敵状^態でブロックをたたかないと出現 
しないみたいなんだよね0 
だから、 I 個目のスターを取ったら敵のこ 
とは気にしないで、早く進むことだけに集中 
しよう。あとこのコースは床が氷なので、ち 
ょっと油断すると滑ってしまうから注意。 

うまく 2個目のスターをキャッチできれば、 
気す寺ちイイくらいドンドン I UP するよ。 
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^ この技のポイントはココ！ 

I 個目のスターをとって無敵になったあと 
は、とにかく下の方を進もう。高い足場がた 
くさんあるコースだが、これは無敵状態じゃ 
ないときに利用 
するもの。へ夕 
に上に登って、 

次の足場への ジ 
ヤン プに失^し 
たときに、かな 
りのタイムロス▲努力及ばず間に合わなかっ 
とな 一て しま A 。 たの 図 0 コインの 音力菊し い。 


ヤツタゼ連続1 UP 





ドーナツ平野のひみつの コース 2 


◄ここで2個目のスタ—が登碍さ 
あ、連続— up の始まりだぞ。 


i 


増殖 1 


\ 

LF 難易度 ★ 


絶対に 5 UP ! 


ボーナスステージでハ テナブロックを左側 
からマントアタックしてみよう。この方法を 
使えば必ず〇がでるんだ。ホントだよ。 

左からマントアタック 


増殖 


►スペシャルゾーン 8 

1 

難易度 ★★★ 


コインが無限に! 


ちょっと大変だけど、スペシャルゾーン8 
まで来てみよう。ここには上に乗るだけでコ 
インが無限にでてくるブロックがあるんだ。 

ギリギリでココにジャンプ 


►ヨースター島コース2 


■-難易度 ★★★★★ 

ゴールスター50個 I 

ゴールスターを501固出すのに非常にタイ 
ミングのとりやすいコースが発見されたぞ。 
ヨッシーと一緒に来るようにしてね0 

ゴールバーが ここにきたら 


▼ヨッシ—が乗つている足場と 
ゴ—ルバ—が一直線になった 瞬。！ 
間にジャンプしよ、っ。タイミン フ 
グを取るのが非常に難しい。 ン 

ヤ 




►お見干•と思わず叫んでし 
まうほどに嬉しいゴ—ルスタ— 
50個。このあとは3 up にボ— 
ナスゲ—ムといいことづくめだ。 


▼この^ W からオンプブロ 
ツクへジャンプ。こ -d 
は SHf だけど、ここまで 
くるのが大亦气さすがスぺ 
シャルゾ—ン。 


◄無限コィンの説 
明をしちやうと、 
ここに i な透明 
r ブロックがあるの 
だ。もしかしたら 
%> 他のコ—スにもあ 
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チビヨッシー 



$でも例外もあるのだ 

遂 とき 


は 


ぉトク^ T ~ 

こぅら^ j 難易 


おトク 

甲羅がアイテムに変わる法則を徹底解剖!！ 

たとえばこんな場合は 




申羅や敵キャラを持つたままゴール 
すると、いろんなアイテムに変わると 
きがあるよね0この法 IIJ が解明できた 
のだ。僕もダテに何回もゴールをくぐ 
つているわけじゃないんだせ、 

左に一覧表にしておいたので、丸暗 
記するなり、ゴール寸前でポーズをか 
けて考えるなりして、うまく活用して 
欲しいな。 



マリオの補 

アイテムストック 

出 i 見アイテム 

マリオ 

アイテムなし 

スーノ く ーキノコ 

スーパーキノコ 

1 UP キノコ 

ファイアフラワー 

スーパーキノコ 

マント羽根 

スーハ°ーキノコ 

スー 》 乂 ー マリオ 

礎 

アイテムなし 

スーパーキノコ 

スーハ°ーキ ノコ 

1 UP キ ノコ 

1 

フ尸イアフラワー 

スーハ°ーキノコ 

マント羽根 

スーパーキノコ 

ファイアマリオ 

す |«r „ 

アイテムなし 

ファイアフラワー 

スーハ°ーキノコ 

ファイアフラワー 

ファイアフラワー 

1 UP キノコ 

マント羽根 

ファイアフラワー 

マントマリオ 

アイテムなし 

マント羽根 

スーハ"ーキノコ 

マント羽根 


ファイアフラワー 

マント羽根 

マント羽根 

1 UP キノコ 


すべての コース 


▼このふたつだけはマ 
リオがどんな S でも、 
— up キノコに変わる。 


4キヤラはゴ—ルをくぐつ 
た後にマント羽根に変わる。 



◄とりあ、^ Hi キヤラならど 
んなヤツでも OK だ。 
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おトク- 

►チヨコレー島コース5 

f 

ぉトク / 

►ドーナツ平野ひみつのコース1 


難易度 ★★★ 

空を飛びながら 

飛んでいる途中にアイテムなどに接すると、 
そのアイテムを持ったまま空を飛ぶことがで 
きるのだ。この技はいろんな場所で使えるよ。 


■ 難易度 ★★ 

岩の下をくぐる 

ホントあのときは命びろいしちゃったよ。 
まさか水中面で、岩の下をくぐれるところが 
あるなんて思、わなかったもの。 


ぉトク 

ff 難易度 ★★ 

スターは 高タンパク？ 


< ◄ 理由は謎だが、この 

h 場所だけは、画面下に 

3 消えても大丈汽マリ 

一^ 才をググッと岩場の下 

リに潜 りこませよ、つ。 



1 ■◄このとおり、岩の下 
t を通り抜けることに成 
功したぞ。でも残念な 
f ことに、この！？ r か使え 
d るのはこの場所だけ。 



、リオが 消えたあとは' 

3 B ポタンを連打してお 

たくこと。 これで画面下 

を泳いでいけるのだ。 


ン ▼はっきりいって助走 
マ 距離は短い。左の f 

ガ 

i 

n 


リギリまでダッシュし、 
マリオが手を水平にし 
た^:に右へ飛ぼう。 




▼、つまく タイミングが 
gf 合えばアイテム S っ 
一5 {たま ま、しかもマント 
■H §わず立った^^で 
空を飛ぶこくかで—。 


のまま右へ飛んで 
ム行 くと雲の上にスイツ 
1 T チがある。ここでぅま 
く操作してマリオとス 
了 イツチを重ねると •：： *0 



物をたくさん食べさせないと成長しないチビヨッシ—。だけどスターを食べさせると. 
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►ドーナツ平野コース 2 他 


おトク 

• 難易度 ★★ 

水中て''の無敵 

水中面でヨッシーに乗つたまま、天井に頭 
をぶつけながら進んでいこう。すると敵に触 
れても大丈夫なんだ。頭が少し痛いがガマン。 


ぉトク 


►ドーナツ平野コース4他 


無敵の甲羅Iね一 

3つの効果があるのだ 

狀 ®[ 口)； 


‘ーアイテム 

沿 他にもこんなところにあるぞ 



ある日ヨッシーとドーナツ平野を歩いてい 
たとき、七色に光る甲羅を発見したんだ。た 
めしにヨッシーがそれを食べてみたら、驚い 
たよホント。この甲羅、飲み込んでいる間は 
炎がはけて、砂煙をあげ、空を飛べるスーパ 
—アイテムらしいんだ。ただし炎をはいてし 
まうと、効果が無くなるから注意しよう。 



スイツチを使つ 
てブロックをコ 
インに変えると 
飛び出してきて 
厄介。ブロック 
ごしに食べよう。 


魔王クッパの谷コース 2 

I サ _ 

iadl 

地面が上下にス 
クロー ルする上 
に、通路纖常 
に狭い。ここで 
甲羅を食べるの 

しなんわざ 

は技だぞ〇 


スペシャルゾーン 


. m 




スペシャルゾー 
ンの中でも特に 
難易度の高いコ 
益 __ —ス。ここ ( i 絶 
対に無敵の甲羅 
を手に入れたい。 
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A ボタンを 



さあ、やっと僕の出番がきたみたいだね0 
えっ忘れちやったの？僕だよルイージだよ 
ルイージ。コミカル技は僕がバッチリ教えち 
やう力、らね〇さて最初はヨッシーに変な風に 
乗れる技だ。とにかく A ポタンを連打すれば 
いいだけ。結構^^いるからがんばろう。 


メッセージブロックの下で 



おトク 


►すべてのオバケ屋敷 


U 難易度 ★★ 

ヒップアタック！ 


コミヵル 


ドーナツ平野コース2他 


コミカル 

コミカル度 ★★★ 

こんな風に乗ってもい、、じやないか! 


■■ 



◄まずヨッシ—に乗つて' メツ 

セ—ジブロックの真下にルイ— 

ジの辑かくるようにする。ルイ 

—ジの S は何でも構わない。 


う 

机 

連 


ルィ—ジがいろんな乗リ方をする t よ！ 
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コミカルソ 

コミカ J 




ミカル度 ★★★ 

テレサが笑う 

僕は知ってるよ、テレサたちの本当の顔を。 
恥ずかしがり屋の幽霊なんて言ってるけど、 
あれは真っ赤なウソなのさ。ずっと見つめて 
いてごらん。そのうちスゴク' I 布い顔をするぞ。 


コミカル — ^― 

コミカル度 ★★★ 


ピーパックンはコインが好物？ 


ビーパックンを 出して 


B ボタン連打でダッシュ 


ED 


〇 


3 


!、1ぅ。! 


ずヨるこ 

舡と:每 

%wVu 

のび ハ。ツ 
だてック 
。いクを 
くンた 

%Vi 

ブロックを通り抜けて 

S す^ 你①〇聲，, n 

m い^ 

ナサが 

先多ッ 

ほ < ク 
ど$に 
のゴぶ 
ダネつ 
ッをか 
シパる 
ユン前 

こんな難しいコースまでくるなんて、僕の 
腕前もなかなかのものでしよ？ところでこ 
このピーノ \°ツ クンはコインが好物みたし、なん 
だ。ツルを登っているときに B ボタンを連打 
すると早く登ることができるので、ジャマな 
ブロックをどかしてあげようせ;^ 


,p ™ ^ 今ず，④ p 凝，.教 $ 


© 


(‘娜 - ， f 

u \ " 8 | 88 ™ 9 

ノ 蠢 

/ コインを食べてい 


インを食べているぞ 

Q 


忍実 

ツル晰 


実は役に立^ |略 


T き着く先に 
は、じつは I UP キノ 
コが隠されていた。 
これはラッキー！ 






▼テレサの方^ Ml ： いて、しばらく 
じつと 待つてみ よ、っ。 すると、テ 
レサの顔がみるみると•：： .0 



▼前方にジヤマなブロックを発 
^ここで B ボタン — n ル 
イ—ジのツルを登る_かグン 
グンアップするぞ。 


◄ツルはさらにグングン上へ伸 
びていく。$あるコィンの大 
群をパクパク食べちやつたりも 
するぞ。 
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コミカル/ 


►バニラドームのコ- 


コミカル度★★★★女 


壁の中を歩く 


コミカル％ 2 P 




驚いたことに、この コースでは 壁の中を歩 
くことができるんだ。やり方は意外と簡単0 
みんなにもぜひ試してほしいな。 


ミカル度 ★★★ 

、 、かな、、てヨッシー 

マリオ兄さんや僕に負けじと、命がけでパ 
フォーマンスしてくれたヨッシー0キミのそ 
の勇気はけつして忘れないよ……〇 


コミカル 

カル度， 




コミカル度 ★★★★ 

魔術師ヨッシー？ 


飲 

み 

i 

で 

空 

を 

飛 

び 


て: 


ル 

前 


f 

そ* 


4 



▼まず、上下に動く才 一 j 
レンジの11か降りて来 出 
る場所にヨッシ—を置 i 
いてけぼりにする。 情：;^ 
けは無用 だ。?^ 




一 ▼とぅとぅ ヨッシ— は 
〈 i か彼方に消ぇて行っ 
% てしまつた。はつきり 
^ いつて、ソンしちや、つ 


技である。 


„ ►壁に挟まれたヨッシ 

45 I は、あわれ壁と共に 

ン 画面上方に連れて行か 

メれ てし ま、 つ。やっぱり 

ゴ ちよつと3そう。 



▼この技条すには、 ^ 

マントルイ—ジじ やな,；^ 

いとダメ。まず、クル 回 

クルブロックをマン トを 

アタックで回そう。 ク W 

b 

P 




1 J ◄ルィ—ジが壁の中に 
^ スルスルと入り込んで 
tt ■しまぅ のだ。もし、壁 
©から 脱出したいときは 
4フ ジャンプすればイイ。 


►<^${は回転している 
クルクルブロックの中 
で±子ポタンの下を押 
しながらマントアタツ 
ク。すると . .〇 
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替えたそ 


u コミカル度 ★★★ 

こんなところに 

ちよつとした気まぐれでヨッシージャンプ 
をしてたら、こんなところにカギ穴が空いて 





コミカル ^ dqBe&SISSBH 


コミカル 


►ドーナツ平野コース2 

1 

コカル度 ★★★ 


ノコノコが着替える 

ノコノコのヤツ意夕^とオシャレなんだ。目 
の前に違う色の甲羅があると、サッサと着替 
えちやうのさ。靴まで履き替えてるぞ。 





コミカル 1 

J 

►ドーナツ平野コース〗 

1 

f コミカル度 ★★★ 


空中浮遊だ！ 

最後はポクのとっておきの裏技、空中浮遊 
を御披露しよう。ほら、足を動かさないでド 
ンドン上に登っていくでしよ？ 


▼このとおり違ぅ甲羅 
に着替えてしまつたぞ。 
靴も同じ色になつてし 
ま、 っ。卜 I タルコーデ 
ィネ^—卜つてヤン？_ 


て 

t 

を 


◄まずはどの色のノコ 

ノコでもいいから、上 

からをふんづけて裸の 

^にしよ、つ。そして 

違う色の$を置こう。 



►裸になつたノコノコ 

コ は' 自一^の一番近くに 

ノ ある®る習性が 

コ ある。これをぅまく利 

ノ用 すると…： .0 



、- b ▼この技は三角ブロッ 
クのあるとこなら、ど 
〇 こでも試すことができ 
{る。 まず並蓮に Y ダツ 
j シユで助走をつける。 

S 




1 J ◄ルイ—ジの足はピク 
~ リとも動かないのに、 
%0 体はドンドン上に登つ 
C ていくのだ。まるで空 
中 i みたい。 


〆 ►三角ブ□ックに^か 

t かかった_に丫ボタ 

ン I 打するのだ。す 

ると、とつても不思議 

Y なことが起きる。 




( 56 ) 


UMITA 

AiiTiEi SIDE 


( 57 ) 
















































取材•文 

陣内弘之 


企業大研究 • 任天堂リボート 


常に新しい遊びをクリエイトし続けてきた任天堂。実は 
明治没年創業のとっても由緒ある会社なのだ。花札、トラ 
ンプ、ファミコン、任天堂の歴史を駆け足で追ってみよう。 


任天堂は世界の 
entertainment を変えた 

NES は海外でなんと3, 180万台も売れてい 
る！ （NES とは Nintendo Entertainment Sys ¬ 
tem アメリカ版ファミコンのこと）。 3,180万 
台といってもピンとこない人もいるかもしれ 
ない。では、こう考えたらどうだろう。アメ 
リカの全家庭の3分の丨のリビング ルームに 
は NES がセットされ、毎日楽しまれていると。 

海外では NES の他にゲームボーイも出荷さ 
れている。ゲームボーイは NES より4年遅く 
発売されたにもかかわらず、海^ f ではすでに 
681万台という数字を記録〇ゲームボーイも 
N ES と同様に世界の人々に熱 I 、支持をあつめ 
ているのである。ちなみに スーハ°ーファミコ 
ンは全米で 1 91年9月販売の予定である。こち 
らも数年でフ ァミコ ンの記録をぬりかえるも 
のと思われる。 

数字の驚きはこれらハードウェアだけにと 
どまらない。ソフトウェアの売れ行きも目を 
みはるものがある。 NES ソフトは2億1,013 
万本^ゲームボーイソフトは2,626万本とい 
うとてつもない販売記録を残しているのだ。 

はじめて NES が海外で発売されたのは 
1985年、任天堂はわずか6年間で世界のェン 

※数値は全て平成2年12月末日現在。 
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▲アメリカのシアトルにある、 N 0 A の本社ビル。 


創業者•房治郎が残した 
ふたつの遺産 


夕ーテインメントのう荒れを変えた。テレビよ 
り映画よりづ、説より演劇より彼女とのデート 
より （？） ファミコンの方が面白い。こう考 
える人が世界中にどんどん増えている。 

ファミコンやゲームボーイ以外 (7) エンター 
テイメント機器で、世界をまきこんで、こん 
なに短期間に、これだけ多くの数が売れたと 


今から102年前の1889年、現社長の曾祖父 
にあたる山内房治郎が、花札類の製造を開始 
したことが、現在の任天堂のルーツだ。 

その当時の興味深い話を紹介しよう。 

房治郎のつくる花札は手ざわりがよく、絵 
柄にもむらがなく高品質であったため大好評 
を博した。しかし、この時代にはゲーム類の 
全国的な商品ル _ 卜が完成されていなかった 
ため、全国に彼の花札が行きわたることは不 
可能であった……〇 

房治郎は有能な職人であっただけでなく、 
商才にも長けていた。彼は国営イ匕されていた 
タバコの全国規模の商品流通システムに目を 
つけ、そのルートに花札をのせて日本中に自 


いう例がかつてあっただろうか。これは今ま 
でに世界中のどの企業も達成することのでき 
なかった偉業、どえりゃ一ことだ。 

なぜ、任天堂だけがこれをなしとげること 
ができたのか？任天堂の歴史をひもときな 
がら、その答えをちょっと才トナっぽくさが 


していくことにしよう。 


▲ NES はアメリカで、3,000万台以上も売る 20 tt 紀^:の大ヒット商品となった。 
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1000 — 


SOD— 


国内 


海外 


1500 — 


1000 — 


500 — 


海外 


分のつくった花ネしを行 1 きわたらせようとした 
のである。彼の読みはあたり、任天堂の花札 
はたちまち全国的なヒット商品になった。 

「高品質な商品をつくる精神」と「時代を読 
む目」。房治郎力残したこのふたつの遺産は今 
も変わらず任天堂を支えている。 

せっかくの遊びもすぐに故障するようなハ 
-ドウエアではその楽しさもだいなしになる。 
任天堂は生産するすべてのハードウエアに非 
効率とも思えるような非常に厳重な品質検査 


を行っている。「高品質な商品をつくる精神」 
はここにかたちを変えてうけつがれている。 

任天堂の「時代を読む目」の確かさはゲー 
ムボーイをみれば明らかだろう。ファミコン 
は一家に一台だが、ゲームボーイはひとりに 
—台。しかもゲームボーイはファミコンと同 
一市場にありながら、それとまったく異なる 
新しい魅力がある。ゲームボーイの爆発的な 
ヒットのウラにはしっかりとした「時代を読 
む目」があった。 



▲触-;^^争でも. 


{ゲ—厶ボ_ィ用ソフト) 万崤 

ス—パ—マリオランド 501 

3 U 


ス—パ I マリオブラザ—ズ 3 (NES 用ソフ t 


(ZES 用ソフト > 375 2 

ス—パ—マリオブラザ—ズ CU500I 


{スーパ—フア srl ン用ソフト) 

ス—パ I マリオワ—ルド 


(ゲ—ムポ—イ用ソフト) 

ス—パ I マ U オランド 


《7 y » n ン用ソフト}. 厂5:| 

ス—パ I マリオブラザ—ズ 3 30981 

{ファミ n ンディスクシステム用ソフト)万1 

ス—パーマリオブラザ—ズ256慧 


{ファミコン用ソフト) 

ス—パ—マリオブラザ—ズ 


台売 

ス—パ I ファミコン防| 


ゲ—ムボ—イ45875 j 


ファ = r/uln ンビユ—夕 
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室内 ゲームの 開発で 
急成長 

1949年、現社長の山内溥が取締役社長に就 
任し、任天堂は大きく _を遂げる。 

彼のもとでの任天堂は大きくふたつの_ 
にわけることができる。ひとつは新しい室内 
ゲームの 開発に力を注いだ時期。もうひとつ 
はエレクトロニクストーイの開発に力を’;主ぐ 
時期である。 

まず、新しい室内ゲームの開発に力を注い 
だ時期をふりかえってみよう。 

1953^,任天堂は日本最初のプラスチック 
製トランプを開発し量販を開始する。また、 
ディズニーキャラクターを使用したディズニ 
ートランプを発売0キャラクター商品などと 
いう言葉もなかったこの時代、デイズニート 
ランプは多くの人々の人気をあつめ、ヒット 
商品となった。 

さらに、丨96禅には力ード类頁以外 (7) 室内ゲ 
—厶の生産を開始する。 I 960 年代のイ壬天堂の 
主な室内ゲームにツイスター、ウルトラ ハン 
ド、 NB ブロック（積み木をプラスチックイ匕し 
たもの)、ウルトラマシンなどがある。現在30 
代の大人たちの多くはこれらのゲームを楽し 
んだはずだ。 



▲高品質で人気を博した花札0任天堂のノトツだ。▲これさえあれば、何でも取れる？ウルトラハンド。 



▲プロ野5求の人気を影で支えた （？） ウルト ラマシン。 ▲日本全国一大 ブームを 巻き起こした、 ファミコン。 
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室内ゲ—ムの歴史を作った任天堂製品 








































































こういった新しし、室内ゲームの開発、，販売 
により、任天堂は成長する。1952年には1500 
万円だった資本金は、ウルトラマシンが販売 
された翌年の丨968年には丨 Of 意5,840万円と 
なっている。 

光線銃はスーファミの 
ひいじいちゃん 

ついに、エレクトロニクストーイの 開発に 
力を注ぐ時期がやってくる。 

1970年に光線銃が販売される。ファミコン 


に代表されるエレクトロニクストーイの源ミ荒 
はここにあるといっていいだろう。なぜなら、 
光線銃はォプエレクトロニクスを応用して製 
作されたものであり、ファミコン、そして、 
スーパーファミコンを設計開発を担当した 
現.開発第二部部長上村推之がこの開発にく 
わわっていたからである。 

70年代には、エレクトロニクストーイの開 
発は進み、レーザークレー射擎システム、フ 
ァミ コンの先!区けともいえるカラーテレビゲ 
—ム5、丨汰そして、その新バージョン、力 


—レース、ブロック崩しが登場。また、この 
時期にはマイクロコンピュータを使用した業 
務用テレビゲームの販売も開始する。 

カラー テレビゲームをフアミコンの先!区け 
とするなら、1980年に販売されたゲーム&ウ 
ォッチはゲームボーイの先!区けともいえる商 
品である。4ビット CPU を搭載したハンディ 
タイプのコンピュータゲームは瞬く間に 
丨，000万個を越える驚異的ヒット商品となり、 
この年、資本金は丨5億円を越える。 



▲任天堂本杜〇奥に見える「開発棟」でゲームの開発が行われている。 ▲宇治工場では、日本だけでなくアメリカ向けのソフトも生産されている。 
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つねに新しい遊びを 
創造し続けていく 

現社長就任後、任天堂は「新しい遊びの創 
造」をつねに追求し続けてきた。古くはブラ 
スチック 製 トランプ、ツイスター、ウルトラ 
マシン、 そして光線銃、 ゲームウォッチ。 こ 
れら新しい遊びを真摯に開発し続けたことが、 
ファミコン、ゲームポ― r 、 スーパー ファミ 
コンの 成功につながっていったのである。 

さらに、任天堂と SONY が共同で、スーパ 
—ファミコン対応の CD ロムプレイヤーの開発 
を開始したなんで清報も、 K 5 の新聞に取り 
上げられたりして、「いったい今度はどんなマ 
リオで遊べるのかな？」なんて期待がいやが 
おうにも高まってしまう。 

ファミコン、ゲームボーイが世界的な ヒッ 
卜商品になることで、任天堂は急成長をとげ 
る（ちなみに、わが国のファミリーコンピユ 
—夕の出荷台数は1,594万台、ゲームボーイ 
は458万台。ファミコンソフトは丨億9,380万 
本ゲームボーイソフトは2,608万本という 
数字を記録している。国民ひとり力 M 固ム又と 



▲スーパーファミコン。今後も新ゼルダの伝説や FFIV など言織作の発売が予定されている。 


任天堂は世界のエンターテインメントの流 
れを変えた。そのウラには創業者•房治郎の 
遺産ともいえる「高品質な商品をつくる精神」 
と「時代を読む目」、そして「新しい遊びの創 
造」にかける意気込みがあったのである。 


••■て 


Jl, Nintendo . 

• supcr «s OmicO0 , ^ 


の ファミコンソフ トをもっていることになる 
計算になるわけだから、この数字も海外に負 
けず劣らずものすごい)。 


参考文献 

任天堂カンパニーリボート1991 
JICC ブックレット 
「任天堂大戦略」中田宏之著 
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♦_ ◎♦任天堂 1 02年の歩み 


任天堂触 


1889(明治22年) 


1907(明治40年) 
1949(昭和2辟) 
1951 ( 昭和2阵) 


1953(昭和 28^) 


1959(昭和3碎) 


現社長の祖父母にあたる山内房治郎が、京都 
市下京区正面通り大橋西入の地において、花 
札の製造を開始 。 

日本最初のトランプ製造に着手。 

現社長山内溥が取締役社長に就任。 

それまで京者15市内に分散してし、た製造場を' 
京都市東山区福稲上高^丁にまとめオネ tX 場 
を M 乞 

日本最初のプラスチック製トランプの製造に 
成功し、童産を P 开放台。 

デイズニーキャラクターをイ吏用しデイ ズニー 
トランプを発売、书共むけトランプの新分野 
を開拓0 


1959(昭和3辟）株式を大阪証券取引所市場第二紙ならびに 


京都証券取引所に上場。 

1963(昭和3阵）カード類以外室内ゲームの量産を開始。 


1969(昭和4辟）室内ゲーム部門を拡充強化するとともに、京 


者游治市、倉町に宇治工場を言拉 
1970(昭和 45^) 大阪証券取引所市場第一部銘柄に指定。ォプ 
エレクトロニクス応用の光線銃シリーズの販 


世相 



▲取締役社 S の山内溥氏 



▲現在の宇治工場。多くの任天 
堂の製品はここで作られている。 


籲 ^ CIE 徴兵令か公布され s 国民男子の全員が 
兵役 (7^ に服する国民皆兵主義が実現する。 
#2月2旧、大日本帝国憲法が発布される。 
籲小学校義^^年限が6年に延長される。 
籲湯パ I 秀樹にノーベル賞授与の決定。 
•サンフランシスコで 48力国が対日講和条約 
に調印 U 同日日米安全保障条約も結ばれる。 
• NHK 第 I 回紅白歌合戦が放送される。 

•NHK が東京地区でテレビの本放送を開始す 
る。I日約4時間で視聴者は約 f ■人 0 
癱^1 刊誌の創刊ラッシュとなり、少年サンデー、 
少年 マガジン、 週刊文春など創刊される。 

癱尺貫法力 miL されメ ー 去が実施される。 

•皇太子@見平成天皇）と美智子妃の結婚の儀 
がとり行われミッチーブームが起こる。 
•ケネディ米大統領がダラスで暗^される。 
•日本の GNP が世界第2位に躍進する。 

籲^アポロ丨 I 号が初の月面着陸に成功する。 
籲大阪千里で日本万国博覧会が開催される。 
•日航機よど号ハイジャック事件が起こる0 
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任天堂102年の歩み 


任天堂被 

売を開始。 

1973(昭和48年）レーザークレイ射撃システムを開発。 

1977 (昭和52年）家庭用ビデオゲームを三菱電機株式会社と共 
同開発0 


1978 (昭和53年） マイクロコン ピュータ をつ かつ た 業務 用テレ 


1980(昭和5讳) 

1981 ( 昭和5阵） 
1982(昭和57年) 
1983(昭和58年) 

1984(昭和5阵） 


ビ ゲームを 開発し、 g 開始。 

米国ニューヨーク州に現地法人 Nintendo 
of America Inc . を^！^ 

「ゲーム& ウォッチ」 販売開始。 

業務用ビデオゲームマシン「ドンキーコング」 
を開発し、販売開始。 

米国ワ シン ト ン州シア トルに現地法人 
Nintendo of America Inc . を設立 
業務拡大にともなし守治市に新工場を設立 0 
カナダ バンクーバーに Nintendo Entertai - 
ment Centres Ltd •を設立 0 
「ファミリーコンピュータ」の!^ を P 开如 台。 
業務用対面式ビデオゲーム マシン 「 VS . シス テ 
厶」を開発し、販売開始。 


世相 



▲日本では発売されなくなった 
が、海外では根強い人気がある。 



籲三島由紀夫が自衛隊乱入後割腹自殺をする。 
争オイルショックでガソリン、紙など品不足0 
•王貞治が75访：の本塁打世界最高記録を樹 
立0国民栄誉賞第丨号を受賞する。 

籲北京で日中平和友好条約が調印される。 

籲厳戒体制の中、成田空港開港式が行われる。 
籲第22回モスクワオリンピック n しかし日 • 
米•西独.中国など不参加^^明する。 

争^市銀行の6行が、オンライン提携を開始。 
•中国残留日本人孤児47人が、初の正式来日。 
26人の身元が判明する。 

•中国政府が日本の教科書の「侵略」を「進出」 
とする記述などを#_する。 

籲}甫安市に東京ディズニーランド開園される。 
•大韓航空機がサハリン沖で領空侵犯とみな 
され^ソ機墜される。 

•元首相田中角栄被告に実刑判決が下される。 
籲三浦和義のロス疑惑騒動が始まる。 

癱韓国の大統頃全斗煥が来日する。 


▲’8# にファミコンが発売〇 2 
年後には大ブームを巻き起こす。 
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任天堂102年の歩み 



任天堂ネ: 

世相 

1985(昭和6晖) 

ファミリーコンピュータの米国仕様である 

籲 W 函トンネルの本杭が貫通する。 


NES (Nintendo Entertainment System ) の販 

籲科学万博つ く ば85が開催される。 


売開始。 轉 

•日航のボーイング747ジャンボ機が群馬県御 


ファミリ-コンピュータ用ゲームソフト「ス 巧®^ 

巣鷹山に墜落する。4人が奇跡的に生存。 


ーパ-マリオブラザース」の販売を鼸台。 ▲マリオ i は、全世界で約3,500 

•「いじめ」が樹〒。社会問題となる。 

1986(昭和61年） 

ファ ミ リーコンピュータの機能拡張樵^ 万本を売る大ヒットとなった。 

•男女雇用機会均等法が施行される。 


「ファミリーコンピュータディスクシステ 

• ソ連のチェルノブイリで原子力発電所の事故 


ム」の販売を開始。 

が起こり、放射能^染が広がる。 

198 9(平成元年） 

ハンディタイプの液晶ディスプレイゲームマ 

籲政府は新元号を「平成」と発表する。 


シン「ゲームボーイ」を発売0 

籲リクルー傲惑て代議士の辞職が相次ぐ。 

丨990(平成2年） 

ドイツフランクフルトに現 j : 也法人 

籲東独と西独力 m —される。 


Nintendo fo Europe GmbH . を言 

癱湾岸戦争;^撥する。 


「スーパーファミコン」の販売を開始。 

嫌ちびまる子ちゃんブームが起こる。 

1991(平成3年) 

米国において「スーパーファミコン」の販売 ^ 

籲1 斤宿に新都庁が完成する。 


を開始。 

•ソ連の犬/統領ゴルバチョフが初来日。 


▲アメリカでハードと同時発売 



される予定のマリオワールド。 
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BCNUS STAGE | 



N 二 N 二— , ! 


任天堂の歴史ゃ、最新識がバッチリゎ 
かる、任天堂会社^内 「NINTENDO COM ¬ 
PANY REPORT 1991」を読者のみなさん 
1銘にプレゼントします。 

他では絶対に手に入らない本だから、こ 
のチャンスを逃さないでね〇 
防募方法は、はがきに住所、氏名、年令、 


任天堂にひとこと、を書いて下記の住所に 
送ってください。 

あて先/〒丨〇卜〇丨東京都千代田区ーッ 
橋2 — 3 — I 「続•スーパーマリ 

オワールド」プレゼント係 
〆 切り/91年8月末日（発表は発送をもっ 
て返させて T 頁きます） 


PROFILE 







£勝 f 顧 

妙如： aS % & 99 

_ 


のソ外ゥひ 


▲真っ白な表紙にコー 4 あ^,, j 

ルドの文字がまぶしい= 


ベ％こ 
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偷 W っふ、 I っ 
%>T い^)んガ 
で丕旦力/ブ た: 
行、^// 


わん 
t しかしマ 
がい$雄は 
自分か$進 
1$われてぃ3ん。ふ 

ないだ 3 う汐？ 
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キノコ玄食べ • 30ダ 

悪いヒ/び，わん/ 


ゼ士\'九 (D 
次れ外 隐 • れ 7 

し 7 ： u つレっレ 
兔ベ , る aJ 次 


し、ぃ力、$ 
卞〇七 LTI 

/ 


忑いじ、 

卉餘 J 
ネ、れ h 内 結で 


寸ノコ之 

金フ Z いぬ/ 
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ダ J 1 ■新鬼ヶ島 J な 
どの ゲーム 音楽史 
上に残る名作を生 
み出したサウンド 
コンポーザー。現 
在は今秋発売の 
「新ゼルダ」のサ 
ウンド制作に打ち 
込んでいる。 
名古屋出身の29才 


マリオシリーズサウンドコンポーザー 


近藤浩治 


渡辺貞夫演奏の CD 発売て、ますます評価の高まる、 
メロディーメーカー 近藤氏。その音楽の ルーツを さぐる。 


マリオ開発者インタビュー第2弾 

( 72 ) 


ジャズ、フュージョン 
ハードロックの洗礼も 

——近藤さんの音楽の ルーツ というのはいっ 
たい何でしようか？ 

近藤小学一年生のときにエレクトーンを習 
い始めたのが最初ですね。ピアノは練習曲ば 
かりでつまらないと思ってたんです。すぐ何 
かの曲を演奏してみたかったんでしよう。今 
考えるとピアノをやっておけばよかったかな 
〜と思うときもありますけどね。 

—特に好きなジャンルとかアーティストは 
ありますか？ 

近 藤 中学生の頃からジャズやフュージョン 
なんか好きでしたね。もちろん渡辺貞夫さん 
もよく聞きましたよ（インタビュアー失礼な 
笑い)。いや本当です。コンサートもずいぶん 
行 1 きました。かなり傾倒していた_もあり 
ましたね0エレクトーンでコピーしたりして 
ましたから。 

中学生の頃はハードロックに夢中になった 
りもしました。僕らの世代は大多数が'もろに 
影響をうけてますよ。 

——最近気に入ってるアルバムはありますか？ 

近 藤 上々颱風とか好きです。後はジプシー 
キン^^スとかワールドミュージッタ系ですね。 


—学生の頃から音楽関係の仕事に就こうと 
考えていたんですか？ 

近藤いやそんなことはないです。^^でず 
っと続けられればな〜という程度でした。ア 
マチュアバン ドを組んだりはしてましたけど。 
大学も音大にいったわけじやありませんし。 

—大学はどちらに進まれたんですか？ 

近 藤 大阪芸神_の芸孙猜 ti 画^斗というと 
ころです。名前からはちょっと実態の解らな 
い對斗です0音楽、文学、いろんな芸 
術一般を広く浅く勉強するって感じ力、な。 

—任天堂には ゲーム 開発の プログラマーと 
して入社されたんですか？ 

近 藤 いいえ0私が入社したのは、任天堂で 
初めて音楽専門のスタッフを募集した年なん 
です。初めからサウンド関係の仕事で、した。 



▲ 「スーパーマ リオワー ルド」の スタッフ ロール 



-任天堂に入って最 

初に手がけた仕事は何 
:だったんですか？ 


近藤ファミリーべ一 
シックの中に、ドレミ 
をカタカナで入力して、 

作曲するものがあった 
んです。あれの「サザ 
エさん」とか「ドラえ 
もん」の主題歌を作り 
ました。 

ベーシックでプログ 
ラムして演奏する松田 
聖子の曲というのもや 
ったなあ0 ▲初公開/近藤氏の仕事場- 

ファミリーベーシックの 
r ドラえもん J でデビュー 

一任天堂に(饭藤さんのように音楽専門の 
スタッフは何人ぐらい c 、らっしやるんですか？ 

近 藤 え一と、10人かな。 

——意外に少ないんじやな I 、ですか。 

近藤そうかもしれないですね。ですから仕 
事がけっこう重なるんですよ。今も新ゼルダ 
の曲を作っているんですけど、すぐ次が控え 
ていて、そろそろそっちの方も進めなきやい 


キーボードの奥にマリオのぬいぐるみ力し.。 

けないんです。 

ー ゲームの サウンドを作るときの尹順につ 
いてうかがいます。最初にどんな仕事からと 
りかかるんですか？ 

近 藤基本的にはまず ゲームの イメージ •コ 
ンセブトが決まって、画面が出来てきますん 
で、それをもとに曲を考えていくんです。普 
通は、 そのゲームの メイン テーマから 作って 
いくんですけど、マリオ1のときなんかはだ 
いぶ苦しみまして、最初に出来たのは水中面 
の曲でした。水の中ならワルツだなって感じ 
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で、ばって決まったんですよ。でもこれは珍 
しい例ですね。 

—マリ オのメイン テーマは どのようにして 
出来たんですか？ 

近藤最初は「草原の中を歩き廻る」ってイ 
メージで考えていたんです。それで、何だか 
「のほほ〜ん 」て感じでのんびりほのぼのと 
した曲を付けたんですよ。 

ところが実際の画面といっしょに聞いてみ 
たら、こが' ゲ、ーム の スピード、 リズムとまっ 
たく合わなくてだめ。その後スウィングみた 
いなのを付けたんですけど、メロディーが気 
持ち悪いっていう意見多くてこれもボツ。 

そうこうしているうちに例の「チヤツ、チ 
ヤツ、チヤ」というところのメロデイを思い 
ついて、後はひろがっていったんです。 



▲うかんだメロデイはすぐ打ちこんでスーファミの音に。 
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自分で完成と思うまでは 
スタッフにも聞かせない 

—最初はどんな楽器で作曲するんですか？ 
近藤キーボードです。でもキーボードの音 
は、実際のスーパー ファミコンの 音とは違い 
ますので、出来たところからすぐ打ちこんで 
実際の音にして聞いてみるんです。ですけど 
初めに曲全体が完成している訳じゃなくて、 
少しずつスーパー ファミコンの 音にしながら、 
アレンジ をくり返して曲力 5 '出来上がるんです 
よ。だから楽譜が残らないんです。後になっ 
て楽譜を出して下さいなんていわれると 、’ It 
ててデータから書きおこすんです。 

—途中で他のスタッフに聞かせたりしない 
んですか？ 

近藤昔はわからないことが多かったんで、 
よく托本さんに相談したりしましたけど、最 


氏の®の 
愛糖。「上々颱 
風2」。91年 J A 
L 夏の〗中縄キャン 
ペーンソング「愛 
より青い海」斗又!录 
EPIC / SONY / 2800円 



◄渡辺負夫のサッ 
クスをフィーチヤ 
—した 「スーパー 
マリオワールド」 

とマリオシリーズ 
の全 BGM と効果 
音を収録して「ス 
—パーマ リオ大百 
科」の二枚組。 

ワーナーパィオニ 

ァ/3800円 

近は自分で完成と思うまでは滅多に聞かせな 
いんです。 

—マリオワールドの音楽の製作期間はどの 
くらいだったんでしよう？ 

近藤一年たって「まだこんなもんか」なん 
て話したことがありますんで、多分一年半ぐ 
らいじゃないかな。もちろん初めてのハード 
た'ったんで、開発 ツールの 性能実験などもし 
ながらですし、マリオだけにかかりきりだっ 
た訳じゃなくて、他の仕事もしてましたので。 
—スーパーファミコン もずいぶん ソフトが 
豊富になってきましたが 他メーカーのゲーム 
ミュージックで「近藤賞」をあげてもいいと 
いうものは？ 

近藤 「ウルトラマン」なんかはかなり好き 
です。音色も昔っぽい感じで雰囲気出てます 
よ〇後「アクトレイザ ー」 「グラディウス」 

もかっこ良かったですね。ゲ'ームによっては 



どうやっているのかな？ なんて感じのもあ 
りますよ。 

——スーパーファミコンのサウンドについて 
近藤さんでも解らないことがあるんですか？ 
近藤いやあ、もちろん予想はつきますし、 
恐らくそれでまちがいないでしようけどね。 
開発用の ツールは 僕が作る訳じゃありません 
ので、わからないこともありますよ。 

——他 メーカーの サウンド コンポーザーの 人 
に 近藤さんが ツールの 説明に行ったりしない 



C □「スーパーマリオワールド」音楽プロデューサ 

渡辺貞夫 

プロフィール 

わたなベ•さだお/1933年生まれ。発表するア 
ルバムは常に USA チャートの上位を賑わす、 

世界的ジャズアーティスト。新作オリジナル 
アルバム「スウィート • ディール」ち現在好調 

近藤君の、音楽に取り組む姿勢はすご ct チュラルだね。 

今回、始めてゲーム.ミュージックを取上 
げてみて驚いたのは、ハード面の進歩により、 

リアルな音源再生が可能になり、すごく自然 
なサウンドという印象を受けたことだったね 0 
僕が通常行っているレコーディングもハード 
とソフトの進歩によってシンセサイザ——台 
で無限の音がリアルに_見される時代だから 
ね 0 でも、僕はそんな時代だからこそ、ナチ 
ュラル=自然を基本に音楽を作っていきたい 
と思、ってる。 

任天堂のマリオ.シリーズを作曲をしてい 
る近藤君にも、スタジオで会う事が出来たの 
で彼のゲーム • ミュージックに対する愛1青と 
情熱が話している間でもすごく伝わってきて、 

ゲームに対する姿勢または、音楽に取り組む 
姿勢もすごくナチュラルな方向に向かってい 
ることを感じた。これは非常に大切なことだ 
と思う。 


その事は任天堂のマリオ制作スタッフの全 
員に会っても感じた事だったね 0 今回、ゲー 
ム.ミュージック界に携わっているスタッフ 
の人たちと仕事をしていて、そんなナチュラ 
ルな情熱を持った姿勢があれば、これからも 
子供や大人に愛される、いい作品が生まれ、 

また今以上の発展につながると感じたんだ。 


◄最新アルバムの「ス 
ウイート • ディール」 
ヮ_ナ_パイオニア/ 

2900円 
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C □「スーパーマリオワールド」総合プロデュ 

すぎやまこ5いち 


プロフィール 

1931年生まれ。 CM 音楽や番組のテーマ曲を 
スタートにポップスから交響曲に至るまで幅 
広い作曲活動を展開。「ドラゴンクエスト j シ 
リー^:は爆発的なヒットを記録した。 

おしゃれでちょっとゴージャス、何より楽 U 、アルバム 



ス ーパ ー ~フ アミコ ンと共に誕生した ス ーパ 
マリオワールド。その CDf 匕のプロデュースを 
お引受けしてから、渡辺貞夫さんとのジョイ 
ントを思いつくのに時間はかかりませんでし 
た。オシャレでちょっとゴージャスで、何よ 
りも楽しいアルバムをつくりたかったのです0 
近藤さんのポツプで楽しいメロディーを更に 
飛躍させるのに、★ナベサダ•サウンド〃は最 
高です。そう思い込んで想像すると渡辺貞夫 
さんの雰囲気とマリオのキャラクターが何か 
似たものがあるような気がしてきて、思わず 
ニタツとしてしまいました。よし、これはい 
けるゾ/世界の '''ナベサダ〃さんがこんな 
僕のわがままを快く聞いてくれて実現したの 
がアルバム.スーハ。ーマリオワールドです。 
野力奏一さんの素晴らしいアレンジも加わっ 
て、想像していて以上の最高のアルバムがで 
きました。オーケストラサウンドでおなじみ 


のドラゴンクエスト • シリーズの一方で、ポ 
ップなサウンドの代表としてこのアルバムが 
光り輝いていると思います。スーパーマリオ 
ワールドのゲームに手こずった後、今度は目 
を閉じて、もうひとつのマリオを、耳て*7 
って下さい。 

PS . 僕のゲーム音楽作品集 （2 枚組 CD ) を秋 
に発売します。乞うご期待。 
-お知らせ- 


公演日時 
会 場 
出 演 


オーケストラによる「ゲーム音楽コンサート j が行 
われます。 

1991年9月15日（日）14: 00開演予定 
昭和女子大学人見記念講堂 (2008 席） 
スーパーパイザー：すぎやまころいち 
司会：すぎやまころいち • 羽田健太郎 
指揮：日本アレンジヤーズ a パフオーマ 
—ズ協 ixis 員 

管弦楽：東京シティ • フィル八ーモニツ 
ク管弦楽団 

料 金 S 席3,000円 A 席2.500円（税込み） 

チケットチケットびあ、セゾンにて販売 


んですか？ 

近藤開発機をサードパーティーに納品にす 
るとき、 ツールの 製作に当たった人力 ? ついて 
行って説明するんですよ。僕らはわからない 
ことがあるとじかに聞きに行きます。 

——ファミコンからスーパーファミコン にな 
って、今度はいずれ CD ロムが出るという噂 
ですけど、そうなるとサウンドの作り方もず 
I 、ぶん 変わるんじやな I 、です か？ 

近藤そうですね。たとえば ファミコンの 交力 
果音は三角波、方形波といった音の波形を操 
作して音を作ってたんです。それがスーパー 
ファミコンに なって、 シンセで 作った音が'そ 
のまま入れられるようになった。使える音数 
も三音から八音に増えましたしね 。 CD ロム 
になると音色も苦労して作らなくて良くなる。 
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実作業は変わりますよね。 

でも逆に、生音に近づけば近づくほど ゲー 
ムミュージックら しさというのは出しにくく 
なると思うんですよ。結局は ゲーム に一番合 
った音を付けるという基本は変わりようがな 
いと思います。 

出すのが不安だった 

「スーパーマリオ大百科」 

-最後に CD 「スーパーマリオワールド」 

にっいてお聞きします。一枚目の渡辺貞夫さ 
んのサウンドはお聞きになってどんな感想で 
すか？ 

近藤やっぱりいいですね。もともとファン 
ですし。 ミックス ダ'ウンのときスタジオで渡 
辺さんにお会いしたんですけど、もう感動も 
んでしたね。スタジオに人ったときちようど 
タイトル バックのテーマがかかって たんです 
けど、聞き人っちゃって、これ誰の曲かなあ 
(笑い）って感じでしたよ。 

—二枚目は近藤さんの仕事の集大成とも言 
うべき BGM と SE (効果音）がズラッと人 
ってますが、こういうものは初めてですよね。 
近藤すごく不安だったんですよね。はたし 
て聞いてくれるかどう力、。でもマニアの人達 
にはアレンジた、けでなくオリジナル音も入れ 




なきや駄目だって言われまして。いざ出来上 
がってみると中々いいな（笑い）って思いま 
したけど。ランダムにして聞いたりしてます。 
一ースタジオですぎやまさん、渡迈さんとは 
だ、 、ぶお話されたんですか？ 

近藤いやあまり…。無我夢中だったんで。 

-この本を通してお二人に何かお聞きした 

いことがありましたらどうぞ。 


近藤これからどんなことを勉強したらいい 
でしようか？ご指導願えたら…。 

-ず I 、ぶん謙虚ですね0 

近藤以前渡辺さんがお出しになった本で 
「ジャズ•スタデイ」というものがあるんで 
す。当時買ったんですが勉強しなくて、でも、 
本気でこれから勉強しようと思ってます。 

すぎやま先生には、お会いしたとき、楽譜 
は曲の全体がよく見えてくるので書いた方が 
いいとアドバイスいただいたんです。 

しなくちやいけないことが'い 


▲任天堂本社開発棟をバックに仁王35：ちの近藤氏0 
っぱいあるんですよ。 

——こ れからもすてきな ゲーム ミ ユージック 
を作曲して下さい。楽しみにしています。 
今日はありがとうございました。 


シーテイー 

CD 「 スー パ- 

はつばいきねん 

発売記念ステツカ 


マリオワ ー ルド」 
プレゼント 


はがきに住所、氏名、電話番号を書いてご応募下 
さい。30名の方にステッカーをプレゼントします。 
あて先/〒1一0〗東京都千代田区—ツ橋 2-3 - 1 
小学館 • 続マリオステッカー係メ切/ 9〗年8月 
末日発表は発送をちって変えさせていただ吉ます。 4 
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天霣公式ガイドプックシリース 1 


企画•編集/エイブ•小学館 

丨 問い合わせ先/小学館販売部 03-3230-5747 1 


続 


々 


新 


刊 


1公式ガイドブック 

NOW 

PRINTING 

新ゼルダの伝説 ㈤ 

かつて八イラルがまだ一つの国であった頃、人々は平和に暮らしていた。しか 

し、突然現れた、邪悪なる者によって悠久の平和は打ち破られた。たちこめた暗 

雲を振り払5ため、今、一人の若者が立ち上がった。あの大感動の名作がスーパ 

ーファミコンで帰ってくる。君の冒険をサボートする強力なガイドブック出現 0 

91年秋56売予定価格未定 

公式ガイドブック 

NOW 

PRINTING 

ファイアーエ厶ブレム外伝_ 

暗黒竜メディウスを倒し、王国の再建を果たしたマルス、しかしアリティアに 

平和は永く続かなかった。再び剣をとり戦場へとおもむくマルス、ゆく手に立ち 

はだかる者は!？ 90年春、閉塞された RPG ブームに一石を投じた名作シミユレ 

ージョンの続編がやってくる。全マップを徹底解剖する戦略ガイドブックだ。 

91年発売予定 
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fTriiirn>fT._ 



■Si 

〇麗' 

(S^S> 企 mhi i-o^wi 



公式ガイドブック 



スーパー マリオワールド 

スーパーファミコン第一弾ソフトとして登場後、今や不動の人気 NO . 1ゲーム 
を独走中のマリオ4。その唯一の公式ガイドブックがこれだ。全コースマップは 
もちろん、マリオ開発秘話、アメリカのマリオ事情もばっちりリボート。しり、あ 
がり寿、吉田戦車のまんがも満載。ファン必読の一冊だ。 

発売中/780円（税込）_ 

公式ガイドブック_1 

ファイアーエ厶ブレム百科 

90年4月登場後、画期的ゲームシステムで多くのファンの心をつかみ、今なお 
ロングセラーを続ける RPG シミュレーション。その戦略の全てを網羅した一冊 
が「ファイアーエ厶ブレム百科」だ。秘密の店やアイテムも大公開、ゲームに必 
要なデータは完璧。これさえ読めば君も歴史に残る名将の仲間入り。 

発売中/630円（税込） 


公式ガイドブック 


ソ厶ソティ. 


都市育成シミュレーション、シムシティーのすべてを徹底解剖した、スーパー 
ファミコン版完全無欠の公式ガイドブック。データに即した都市運営の基本から、 
50万人メガロポリスへの必勝作戦、公式ならではの⑯データに、シ厶シティーを 
考える読み物、まんがまで載ってて役に立つこと間違いなし。全市長必読の本0 

発売中/880円（税込） 
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